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Typy plików



Tekstowe

 txt – najprostszy plik tekstowy np. z Notatnika

doc, docx - dokumenty z WORDA lub 

WORDPADA

odt – dokumenty z programu OPENOFFICE

 rtf – format tekstowy zawierający podstawowe 

formatowanie tekstu kompatybilny z wieloma 

edytorami tekstu



Graficzne

 jpg – najpopularniejszy format plików 

graficznych

 png – format głównie wykorzystywany przez 

Internet

 gif – format graficzny umożliwiający 

przechowanie wielu obrazów tworzących np. 

animację

 Tiff – format kompresji bezstratnej



Dźwiękowe

 Mp3 – najpopularniejszy, stratny zapis dźwięku

 Midi - standard dla przechowywania zapisu 

dźwięku zbliżonego do nutowego

 Wav – popularny standard dla Windowsa i 

internetu

 Wma – gównie pliki w Windowsie



Wideo

 MPEG4 – najpopularniejszy standard kodowania 
umożliwiający rejestrowanie i przesyłanie na 
bieżąco wizji i fonii.

 MOV- kodowanie firmy Apple wymaga specjalnego 
odtwarzacza QuickTime Player

 Avi – format zapisu filmów zwykle przeznaczonych 
do dalszej obróbki

 WMV – format kompresji filmów firmy Microsoft

 FLV – format filmów wykorzystywany na stronach 
www 



Uruchamialne

 EXE – popularny dla Windowsa plik programu 

mogący zawierać różne zasoby np. okna, ikony, 

dźwięki

 BAT – program wykonywany przez komputer bez 

wpływu użytkownika na jego przebieg (tryb 

wsadowy)

 COM – dawniej popularny typ programów 

wykonywalnych w systemie DOS



Skompresowane

 ZIP – format kompresji bezstratnej i archiwizacji na 
PC (Personal Computer)

 RAR – format kompresji bezstratnej i archiwizacji 

JPG, MPEG, MP3 – to też pliki skompresowane. Nie 
katalogi  skompresowane czy grupy plików, tylko dane 
zawarte w plikach. 



Tworzenie treści tekstowych



Edytor tekstu (procesor tekstu)

 Przykłady:    Microsoft Office WORD,  NOTATNIK,  Open Office WRITER, 

Libre Office WRITER, Apple TEXTEDIT,

 Pozwalają na tworzenie, zapisywanie, otwieranie, formatowanie i 

drukowanie tekstów.  Pozwalają dołączać dodatkowe elementy, 

takie jak np. grafikę, hiperłącza, zdjęcia itd. 

Libre Office Writer



Klawiatura

ą – prawy Alt + a      Ą – prawy Alt + Shift + a 

ć – prawy Alt + c     Ć – prawy Alt + Shift + c

ę – prawy Alt + e     Ę – prawy Alt + Shift + e

ł – prawy Alt + l         Ł – prawy Alt + Shift + l

ń – prawy Alt + n      Ń – prawy Alt + Shift + n

ó – prawy Alt + o      Ó – prawy Alt + Shift + o

ś – prawy Alt + s        Ś – prawy Alt + Shift + s

ż – prawy Alt + z        Ż – prawy Alt + Shift + z

ź – prawy Alt + x       Ź – prawy Alt + Shift + x

Delete

- kasowanie znaków 

na prawo od kursora

Backspace

- kasowanie znaków 

na lewo od kursora

Caps Look

- tryb pisania dużych 

liter

Insert 

- tryb zastępowania 

znaków



Edytor tekstu (procesor tekstu)

 Wprowadzanie tekstu

 Formatowanie tekstu

 Ustawienia strony

 Ustawienia czcionki

 Ustawienia akapitu

 Tworzenie tabel

 Zapisywanie dokumentów (plików)

 Otwieranie dokumentów i ich modyfikacja

 Kontrola poprawności tekstu

 Drukowanie dokumentów





Formaty tekstowe

 txt – najprostszy plik tekstowy np. z Notatnika

doc, docx - dokumenty z WORDA lub 

WORDPADA

odt – dokumenty z programu OPENOFFICE

 rtf – format tekstowy zawierający podstawowe 

formatowanie tekstu kompatybilny z wieloma 

edytorami tekstu



Tworzenie obrazów



Edytory grafiki

Przykłady:

 Grafika rastrowa:  Paint,  Photoshop, 

 Grafika wektorowa:  Gimp, Corel Draw

Uruchamianie:  Wszystkie programy >> Akcesoria >> Paint



Edytory grafiki

 Podstawowe ustawienia aplikacji

 Powiększenie

 Podstawowe narzędzia

 Kształty

 Teksty

 Wypełnianie kolorem

 Przekształcenia obrazu

 Zapisywanie obrazu



Formaty graficzne

 jpg – najpopularniejszy format plików 

graficznych

 png – format głównie wykorzystywany przez 

Internet

 gif – format graficzny umożliwiający 

przechowanie wielu obrazów tworzących np. 

animację

 Tiff – format kompresji bezstratnej



Tworzenie nagrań audio



Rejestratory dźwięku 

 Program w systemie Windows – Rejestrator Dźwięku (Głosu)

- Uruchamianie: Wszystkie programy >>Akcesoria >> Rejestrator dźwięku

- Umożliwia nagranie dźwięku i zapisanie go na dysku 

- Domyślny format zapisu .wma

 Program do rejestracji i obróbki dźwięku AudaCity



Formaty dźwiękowe

 Mp3 – najpopularniejszy, stratny zapis dźwięku

 Midi - standard dla przechowywania zapisu 

dźwięku zbliżonego do nutowego

 Wav – popularny standard dla Windowsa i 

internetu

 Wma – gównie pliki w Windowsie



Tworzenie nagrań wideo



Movi Maker

 Program MOVI MAKER dostępny za darmo z systemami Windows do 

wersji 8

 W Windows 10 podobne funkcjonalności przejął program ZDJĘCIA



Wideo

 MPEG4 – najpopularniejszy standard kodowania 
umożliwiający rejestrowanie i przesyłanie na 
bieżąco wizji i fonii.

 MOV- kodowanie firmy Apple wymaga specjalnego 
odtwarzacza QuickTime Player

 Avi – format zapisu filmów zwykle przeznaczonych 
do dalszej obróbki

 WMV – format kompresji filmów firmy Microsoft

 FLV – format filmów wykorzystywany na stronach 
www 



Prawo autorskie, licencje



Prawo autorskie
Licencje.

Rodzaje licencji.



Co to jest licencja?

 Licencja to umowa, w której autor utworu lub ktoś, kto ma do niego prawa 

autorskie (np. producent oprogramowania), określa warunki, na jakich 

pozwala odbiorcy utworu z niego korzystać.

Niektóre sposoby zawarcia umowy licencyjnej na program 

komputerowy:

 poprzez samo otwarcie i odpieczętowanie pudełka z nośnikiem (licencja 

„celofanowa”),

 przez kliknięcie na odpowiedni przycisk ekranowy w przypadku 

wyświetlenia treści licencji na stronie WWW (click-on licence).



Własność intelektualna

 Dotyczy wszelkich wytworów ludzkiego umysłu i praw do korzystania 

z nich

 Obejmuje: 

 Patenty

 Prawa ochronne: wzory przemysłowe, znaki towarowe 

 Prawo autorskie i prawa pokrewne

 Przedmiotem tej ochrony nie są dzieła materialne, lecz dobra 

będące wynikiem trzech twórczości: artystycznej, naukowej i 
wynalazczej



Prawo autorskie

 Prawo to przysługuje z reguły twórcy.

 Prawa autorskie osobiste – niezbywalne, na nieograniczony czas

 Prawa autorskie majątkowe – zbywalne, wygasają po określonym 

czasie

 Na podstawie prawa autorskiego  twórca ma zagwarantowane

 Prawo do oznaczenia utworu swoim nazwiskiem

 Prawo do nadzoru nad sposobem wykorzystywania utworu

 Prawo zachowania nienaruszalności treści i formy utworu



Rodzaje licencji



Licencja płatna, komercyjna - Payware

 W zamian za kupienie prawa do użytkowania programu  
mamy zgodę na instalację najczęściej na jednym 
stanowisku komputerowym. Bezterminowa, pełna wersja 
ze wsparciem technicznym.

 Nie wolno –powielać,  sprzedawać, zmieniać instalować na 
wielu stanowiskach.

 Sprzedawana w paczce łącznie z podręcznikiem i nośnikiem 
instalacyjnym - BOX. 

 OEM nierozerwalnie związane z komputerem lub jego 
częścią i nie można go przenosić na inne komputery. 
Oznacza to, że przy wymianie sprzętu musimy jeszcze raz 
nabyć oprogramowanie. 



Podstawowe rodzaje „darmowych” 

licencji

 freeware

 public domain

 powszechna publiczna licencja GNU (GPL)

 shareware

 trialware,

 demo,

 adware,

 postcardware

 Inne specyficzne odmiany



Freeware

 Freeware to program który jest bezpłatny i 

bez ograniczeń. Można go powielać i 

udostępniać innym osobom. Nie można w 

nim wprowadzać zmian i sprzedawać. 

 W niektórych programach status freeware

dotyczy tylko użytkowników indywidualnych.



Public domain

 Public domain czyli wszelkie 
oprogramowanie, zdjęcia oraz inne dobra dla 
których wygasły prawa autorskie, bądź takie, 
które od samego powstania nie były objęte 
prawem autorskim. Dzięki czemu są one 
dostępne dla każdego, do wszystkich 
zastosowań, jako tzw. dobro publiczne. 

 Można powielać i rozprowadzać bezpłatnie.



Powszechna Publiczna Licencja 

GNU (GPL)

 Podstawową zasadą tej licencji jest dostępność 

dla wszystkich kodu źródłowego i możliwość jego 

modyfikacji. Bezterminowa, bezpłatna, pełna 

wersja, można powielać. 

 Zmodyfikowane programy można 

rozpowszechniać pod warunkiem dołączenia do 

nowej wersji oryginalnego kodu źródłowego.

 Na tej zasadzie rozpowszechniany jest Linux. 



Shareware

 Programy typu shareware udostępniane 

są bezpłatnie do testów przed podjęciem 

ewentualnej decyzji o zakupie.

 Wolno je kopiować, ale nie wolno 

zmieniać i sprzedawać.



Shareware Trialware

 Pełna wersja, na jakiś okres czasu (zwykle 7, 21, 30, 

bądź 60 dni) lub liczbę uruchomień (zwykle 3, 5, bądź 

14 uruchomień). Po tym okresie program przestaje 

się uruchamiać i trzeba go odinstalować. Można 

wypróbować wszystkie funkcje programu.



Shareware Demo

 Bezterminowo, ale część jego funkcji jest nieaktywna.

 Wersja demo daje użytkownikowi ogólny, wstępny 

pogląd o możliwościach pełnej wersji programu. 



Shareware Adware

 Adware to programy w których umieszczane są 

reklamy lub linki do wybranych stron internetowych..



Postcardware

 Autorzy programów tego typu wymagają, aby 

użytkownicy wysyłali do nich kartki pocztowe z 

krótką opinią na temat danego programu. 



Beerware

 Bardzo ciekawa licencja w której autor w 

zamian za darmową wersję programu 

prosi użytkownika o postawienie piwa w 

przypadku spotkania, bądź wypicia go 

przez użytkownika "za zdrowie wydawcy".  



Odpowiedzialność cywilnoprawna

 Czego można żądać od sprawcy naruszeń:

 a) albo wydania uzyskanych korzyści albo

 b) odszkodowania w (maksymalnie) potrójnej wysokości 

należnego twórcy wynagrodzenia

 c) zobowiązanie wpłaty przez „pirata” sumy na Fundusz 

Promocji Twórczości MKiSzt

 d) zwrot kosztów procesu sądowego



Odpowiedzialność karna

 Rodzaje kar:

 • pozbawienie wolności od 6 m-cy do 5 lat 

 • grzywna w/g stawek dziennych 

 • ograniczenie wolności do roku 

 • przepadek (konfiskata) przedmiotów pochodzących z 

przestępstwa lub służących do jego popełnienia



1 Można  pobrać dowolne zdjęcia z internetu i zamieścić je na FB   TAK/NIE

2 Można zrobić bez pytania zdjęcie  osób kibicujących na meczu   TAK/NIE

3 Można samemu pobrać z Internetu  przebój i go słuchać    TAK /NIE

4 Można skopiować tekst z Wikipedii i go użyć jako swojej wypowiedzi    TAK/NIE

5 Można zrobić zdjęcie koleżance na korytarzu bez pytania    TAK/NIE

6 Można pobrać z internetu przebojową mp3 i zamieścić na swojej stronie     TAK/NIE

7 Można zaufać informacjom publikowanym na blogach lub Pudelku   TAK/NIE

Prawo Autorskie   - Tak/NIE ?

TAK

NIE

NIE

NIE

NIE

TAK

NIE



Prawo autorskie – co wolno 

 Dozwolony użytek publiczny – dotyczy korzystania z utworów między innymi przez 

szkoły.  Prawo do przedruku i do cytatu po zwala nauczycielowi korzystać z  

dowolnych rozpowszechnianych materiałów podczas prowadzenia lekcji 

(edukacji) – tylko dla potrzeb uczniów. Nie wolno rozpowszechniać (nie obejmuje 

programów komputerowych)

 Dozwolony użytek prywatny – zezwala na korzystanie z utworów 

rozpowszechnionych dla prywatnych potrzeb, w gronie rodziny i najbliższych 

znajomych

 Domena publiczna – utwory nie objęte prawami majątkowymi.

 Wolne licencje – np. Creative Commons (CC)



Dziękuję
JANUSZ WRÓBEL


